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Ozet

Bu calismada, yapay zekay1 kullanarak matematik 6gretiminde yaratici senaryolar tizerinden 6grenci
bilgi ve becerileri gelistirme ve yapay zeka ve matematik arasinda koprii kurarak, 6grencilerin disiplinler
arasi isbirligi yapabileceklerini anlamalarini saglamak amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda nicel
aragtirma tekniklerinden kapali uglu sorularla anket modeli uygulanmistir. Aragtirmaya Istanbul Milli
Egitim Bakanligina bagl bir ortaokulda yer alan 52 ortaokul 5,6,7 ve 8. sinif 6grencileri dahil edilmistir.
Arastirmada, Onal, N. (2013) tarafindan gelistirilen “Ortaokul Ogrencilerinin Matematige Y 6nelik Tutum
Olgegi” kullanilmistir. Matematige Ydnelik Tutum Olgegi 30 madde ve dért faktdrden olusmaktadir. Bu
faktorler; ilgi, kaygi, ¢alisma ve gereklilik seklinde belirlenmistir. Olcek maddeleri, 3’lii likert tipi olup
“Katilryorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum” seklindedir. Ik nce 6grencilerin hazir bulunusluklarin
6lgmek i¢in On test seklinde uygulanmigtir. Daha sonra Chatgpt, Copilot, Ideogram ve Geogebra adli
uygulamalar ile 5,6 ve 7.smif &grencilerine (deney grubuna) yapay zeka ile uygulama yapilmis, 8.
siif (kontrol grubuna) 6grencilerine ise uygulama yapilmamistir. Ayni tutum dlgegi son test olarak
uygulanarak veriler analiz edilmistir. Ortaya ¢ikan bulgular dogrultusunda, kontrol grubunda anlamli bir
degisim gozlenmezken, deney grubunda ise olumlu degisimler gézlemlenmis, matematik dersleri yapay
zeka ve yaratici senaryolarla desteklenirse, konularin, kaygidan uzak, daha kalic1 ve eglenceli 6grenme
sagladig1 ortaya ¢cikmistir.
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Abstract

In this study, using artificial intelligence in mathematics teachingdeveloping students® knowledge
and skills through creative scenarios, and developing students’ knowledge and skills in artificial
intelligence andby building a bridge between mathematics, students’ interdisciplinary cooperationto
make them understand what they can do. For this purpose survey model with closed-ended questions
from quantitative research techniqueswas applied. The research was conducted in a school affiliated to
the Ministry of National Education in Istanbul 52 middle school 5th, 6th, 7th and 8th grade students in a
secondary school were included in the study.In the study, ‘Secondary School Students’ Attitudes towards
Mathematics’ developed by Onal, N. (2013) was used.Attitude Towards Mathematics Scale’ was used.
Attitude towards Mathematics Scale 30 itemsand consists of four factors. These factors are; interest,
anxiety, study andas necessity. Scale items are 3-point Likert type‘Agree’, “Undecided”, “Disagree”.
Firstly, the studentsIt was applied as a pre-test to measure their readiness. Afterwards Chatgpt, Copilot,
Ideogram and Geogebra applications for grades 5,6 and 7students (experimental group) were applied
with artificial intelligence, 8th grade(control group) students were not applied. Same attitudescale was
applied as a post-test and the data were analysed. Emerging findingsIn line with this, while no significant
change was observed in the control group, no significant change was observed in the experimental
group.group, positive changes were observed in the maths lessons, artificial intelligence andIf supported
with creative scenarios, the subjects will be more permanent andlt has been revealed that it provides fun
learning.

Keywords:Artificial Intelligence, Mathematics Teaching, Creative Scenarios, Chatgpt, Copilot,
Ideogram, Geogebra.
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1. YAPAY ZEKA
1.1. Yapay Zeka Kavrami

Zohar (2003), beynin hala i¢inde sayisiz sirlar1 barmdiran bir evren gibi oldugunu ve kolay kolay
anlagilamayacagini sdylemektedir. Ancak beynin ¢aligma seklini ya da prensiplerini tiimiiyle
bilmememize ragmen beynin isleyis diizeni hakkinda temel bilgimiz néronlar ve onlarin degisimiyle
sinirhdir (Kim, 2011). Egitimde Yapay Zekd ve Uygulamalar: Artificial Intelligence and Applications in
Education

Yapay zeka, biiyiik 6l¢ekli verileri akilli algoritmalar ve yinelemeli islemleme ile birlestirerek ¢aligir. Bu
siirecte, islemlenen verilere ait desen veya ozellikler yapay zekanin otomatik olarak 6grenmesini saglar.
Cesitli islevlere sahip yapay zeka farkli yontem ve teknolojiler ile birlikte ¢aligir.

Yapay zekanin isleyisi;

Makine Ogrenimi: Yapay zeka makine 6grenimi ile analitik modeller olusturmay1 otomatiklestirerek
ayr1 bir programlama islemi gerekmeden sinir aglari, istatistik, fizik yontemlerini kullanarak verideki i¢
goriileri bulabiliyor.

Yapay Sinir Ag1: Yapay zeka sayesinde harici giriglere yanit vererek bilgilerin islenmesini ve aralarinda
bilgi aktarimi olan birimlerden olusan yapay sinir aglarin igerir. Bu yontem ile yapay zeka birimler
arasindaki baglantilar1 bularak birden ¢ok geg¢is ile tanimlanan verilerden anlam ¢ikarabiliyor.

Derin Ogrenme Teknolojisi: Yapay zeka bu yontem ile pek ¢ok veri birimine ait karmasik modeli
ogrenmek icin gelismis hesaplama ve egitim tekniklerinden yararlanir. Bu stirecte, ¢cok sayida islem
birimi katman ile biiyiik sinir aglarmi kullanir.

Bilissel Hesaplama: Bu sistem yapay zekanin insan benzeri bir etkilesimi makinelere aktarilmasini
saglar. Biligsel hesaplama ile yapay zekanin goriintiileri, konusmalari, verileri yorumlama ve ardindan
bunlara tutarli geri bildirimler vermesi saglanir.

[leri Algoritma: Bu sistem yapay zekanin daha fazla veriyi daha hizli ve birgok seviyede analiz etmesini
sagliyor. Ayrica, ileri algoritma karmagik sistemleri anlamak, nadir yasanan senaryolar1 tanimlamak ve
optimize etmek i¢in kullanilir.

Grafik Islem Birimleri: Yapay zekanin yinelemeli islem yapabilmesi icin ihtiya¢c duydugu hesaplama
giiciinii saglayan grafik iglem birimleri sinir aglarinin egitilmesini saglar.

1.2. Yapay Zeka Nedir?

Bilgisayar ve diger makinelerin insan zeka ve davranislarini sergilemesini saglayan bir teknolojidir.
Yapay zeka, insan zekasimin belirli yonlerini taklit ederek yazilmis, yazilim ve donanim sistemlerinden
olusur. Yapay Zeka teknolojisi verilen gorevleri yerine getirme mantigina sahiptir. Teknolojik
gelismelerle birlikte yapay zeka, verilerden 6grenme ve bu bilgileri kullanarak kararlar alabilme,
karmasik problemleri ¢ozebilme, mantiksal ¢ikarimlar yapabilme, goriintii, ses ve diger duyu verilerini
taniyarak anlamlandirabilme, insan dilini kullanabilme 6zelliklerine sahiptir.

Yapay zeka insan zekasii taklit ederek, insana ait 6zellikleri kademeli olarak gelistiren sistemler ve
makinelerin akil yiiritme, mantiksal sorgulama, anlamlar1 kesfetme ve genelleme yaparak kullanilan ve
gelismeye acik teknolojilerdir. Yapay zeka sagladigi kolayliklar nedeniyle her alanda kullanilmaktadir.
Yapay zeka egitim alaninda kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri ve otomatik degerlendirme sistemleri
ile 6grenci merkezli yaklasim uygulamalarinda etkili olmaktadir.
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1.3. Yapay Zeka Ve Matematik

Yapay zeka matematiksel modeller ve yontemler {izerine kuruludur. Matematik, yapay zeka
algoritmalarinin tasariminda, gelistirilmesinde ve uygulanmasinda 6énemli bir role sahiptir. Matematik
ve yapay zeka arasindaki iligki her iki alaninda gelismesini destekler. Matematik, yapay zekanin
gelistirilmesinde ve uygulanmasinda kullanilan matematiksel prensipler ve teknikler sayesinde asagida
belirtilen alanlarda kullanilmaktadir:

1.3.1. Temel Matematiksel Kavramlar

Yapay zeka algoritmalar1 matematiksel kavramlar ve tekniklerle tasarlanir. Istatistik, olasilik teorisi,
lineer cebir ve analizi gibi alanlar

Lineer Cebir: Yapay sinir aglarinin ve diger algoritmalarin matematiksel modellemesi i¢in kullanilir.
Vektorler, matrisler ve tensorler, verilerin islenmesinde ve temsilinde merkezi rol oynar.

Istatistik ve Olasilik Teorisi: Veri analizinde, model tahminlerinde ve belirsizlikle basa ¢ikmada
kullanilan yontem, makine 6grenmesi algoritmalari, olasilik dagilimlarim1 ve istatistiksel modelleri
kullanarak veri tizerinde 6grenir.

1.3.2. Makine Ogrenmesi ve Matematik

Yapay zekénin alt dali olan makine 6grenmesi, matematiksel modeller ve algoritmalar kullanarak
verilerden 6grenmeyi kapsar. Makine 6grenmesinin temel bilesenleri arasinda regresyon, siniflandirma,
kiimeleme ve boyut indirgeme bulunmaktadir.

Regresyon Analizi: Veriler arasindaki iliskileri modellemek igin kullanilan yontemle, bir evin fiyati
tahmin edilir.

Smiflandirma: Verileri belirli kategorilere ayirmak igin kullanilan yontemle, gelen bir e-postanin spam
olup olmadigi belirlenir.

Kiimeleme: Verileri benzer gruplara ayirmak i¢in kullanilan yontemle, miisteri segmentasyonu yapilir.
Boyutindirgeme: Yiiksek boyutlu verilerin analizini ve gorsellestirilmesini kolaylagtirmak i¢in kullanilir.
1.3.3. Optimizasyon

Optimizasyon bir fonksiyonun simge durumunu kiigiiltmek veya biiyiitmek anlamina gelir. Yapay zeka
genellikle belirli bir hedefe ulagmak i¢in optimizasyon tekniklerini kullanir. Bu teknikler;

Gradyan Inis: Yaygin bir optimizasyon algoritmasidir. Derin 6grenme modellerinin egitiminde kullanilir.
Amaci maliyet fonksiyonunu minimize etmektir.

Dogrusal Programlama ve Karigik Tamsayili Programlama: Belirli kisitlar altinda en iyi ¢6zimi bulmak
icin kullanilir.

1.3.4. Derin Ogrenme ve Sinir Aglari

Derin 6grenme, yapay sinir aglarini kullanarak verilerden 6grenmeyi icerir. Sinir aglari, biyolojik sinir
sistemlerinden esinlenerek gelistirilen ve temel matematiksel yapilarla modellenir.

Aktivasyon fonksiyonlari: Sinir aglarindaki her bir ndéron modelinin ¢ikisini hesaplamak icin
matematiksel fonksiyonlar kullanilir.
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Agirlik Gilincellenmesi: Egitim siirecinde, optimizasyon algoritmalar1 kullanilarak agmn agirliklar
giincellenir.

Sekil 1. Teknoloji Bagimli Yasamin Matematiksel Modelleme Desenleri

Hiicre

SynEpRaS 3 Kin Fonksiyanu

1.3.5. Veri Bilimi ve Analitik

Biiyiik veri kiimelerini analiz etmek i¢in ve gergege uygun taniyabilme ve yorumlama elde etmek
icin yapay zeka matematiksel yontemler kullanir. Veri bilimciler, istatiksel analiz, veri madenciligi ve
Ongoriicii modelleme gibi tekniklerle ¢aligir.

1.3.6. Matematik Egitimi ve Yapay Zeka

Matematik egitiminde yapay zeka kullanilmaktadir. Yapay zeka tabanli 6grenme platformlari,
ogrencilere kisisellestirilmis matematik dersleri sunarak, 6grenci performanslarini takip edebilir ve
O0grenme siireclerini ey uygun sekilde diizenleyebilir.

1.4. MATEMATIK EGITIMINDE YENILIiKCi YAKLASIMLAR
1.4.1. ChatGPT:

Insanlik tarihine bakildiginda teknoloji ve insan iligkisi yasami kolaylastiran ve bir itici gii¢ olarak
etkilesimde olmustur. Teknolojik gelismeler, insan yasaminda ¢esitli degisikliklere yol agmis ve
insanlarda teknolojiyi ihtiyaglara cevap verecek sekilde yonlendirmislerdir. Yapay zeka, egitimde yeni
firsatlar ve deneyimlemeler imkani sunmaktadir.

Egitim alaninda hizla gelisen teknolojilere ragmen, ChatGPT gibi yapay zeka entegrasyonlarina
dair akademik calismalarin sayis1 ve niteligi yetersizdir. ChatGPT nin egitimdeki kullanimiyla ilgili
literatiirde sinirli sayida ¢alisma bulunmaktadir. Ornegin, Frieder vd. (2023), ChatGPT nin matematik
yeteneklerini agik kaynak veri kiimeleri iizerinde degerlendirerek diger modellerle karsilagtirmistir. Bu
calisma, ChatGPT nin genellikle sorular1 anlayabildigini ancak kesin cevaplar vermede zorlandigini
ortaya koymustur. Diger bir makale, ChatGPT’nin matematiksel kelime sorunlarini ¢6zme performansini
degerlendirmistir. Arastirma, ChatGPT’nin performansinin isin gerektirdigi calisma diizeyine bagh
olarak degisebilecegini gostermistir. Bu sonuglar, ChatGPT nin matematiksel sorulara yanit vermede
esnek bir yapiya sahip oldugunu ortaya koymaktadir. (Necmettin Erbakan Universitesi, Konya, Tiirkiye,
ukarabiyik@erbakan.edu.tr, ORCID ID: 0000-0001-7989-7321)

ChatGPT’nin matematik sorularini ¢6ziip ¢ézemedigi, bircok insanin merak ettigi bir konudur. Hizla
ilerleyen teknoloji ile ChatGPT gibi yapay zeka destekli dil modelleri, matematik sorularini ¢6zmek
icin umut vaat eden bir potansiyele sahiptir. ChatGPT yapay zekasi, matematik problemlerini ¢6zmek ve
sorulara yanit vermek i¢in son derece etkili bir aragtir. Temel matematikten karmasik denklemlere kadar
genis bir yelpazede sorular1 ¢ozebilme yetenegine sahiptir. Bu yapay zeka, kullanic1 girisini anlar ve
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soruyu ¢ozmek i¢in uygun algoritmalari kullanir. Matematiksel denklemler, formiiller ve benzer ifadeleri
anlamak i¢in 6zel olarak tasarlanmistir. ChatGPT, bir soru aldiginda, onu kiigiik pargalara ayirir ve bu
parcalar1 ayr1 ayr inceleyerek bir ¢oziim iiretir. Bu yazilim, diinya ¢apindaki sirketler tarafindan ve
bireysel kullanicilar igin gelistirilmistir. Ayrica sorulara saniyeler i¢cinde yanit verebilecek hizda calisir.
Uygulamada matematik sorunuzu ¢6zmek i¢in su adimlari takip edebilirsiniz:

Resmi web sitesini ziyaret edin.
Mevcut hesabinizla giris yapin veya yeni bir hesap olusturun.
Sorunuzu agik ve net bir matematiksel problem olarak sohbet sekmesine yazin.

Zorlu sorular, islem siiresi ve karmasikliga bagl olarak saniyeler icinde yanitlanabilir. Islem siiresi,
sorunun zorluguna gore degisebilir.

ChatGPT, matematik problemleri iizerinde calisirken karsilagabilecegimiz bazi 6nemli sinirlamalara
sahiptir ve bu sinirlamalar hatalara neden olabilir. ilk olarak, bu yapay zeka, karmasik hesaplamalar
veya derinlemesine matematiksel analizleri gergeklestiremez. Ozellikle daha karmasik matematik
konularinda, karmasik hesaplamalari ¢6zme alanlarda kullanigsiz olabilir. ikinci olarak, karmagik
matematik problemlerinde siirekli olarak giivenilir ve kesin sonuglar sunamayabilir. Bu durum,
dogruluk gerektiren uygulamalarda kullanimini sinirlar. ChatGPT, basit matematik problemlerini ¢6zme
konusunda giivenilirdir ancak daha karmasik sorunlar i¢in uygun degildir.

1.4.2. Artirilmis Gerceklik (AR):

Matematik egitiminde teknolojik gelismeler, 6grencilerin soyut kavramlart somutlastirmasinda, sanal
icerigi gercek hayatla iliskilendirmesinde 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Artirilmis Gergeklik
matematik egitiminde soyut kavramlari somutlastirma, etkilesimli 6grenme, 3D modelleme firsatlari
sunarak, dersi ilgi cekici hale getirmektedir. Matematiksel denklemleri gorsellestirerek, karmasik
denklemleri interaktif gorseller ve grafiklerle somutlastirilmaktadir.

1.5. Bilgisayar Teknolojisi Ve Matematik Egitimi

Ogrenme siireclerini iyilestirmek ve egitimin kalitesini artirmak amaciyla cesitli stratejiler
kullanilmaktadir. Matematik egitiminde 0gretmen egitimleri, 6grenci basarisi, 6grenme ortamlarinin
diizenlenmesi, miifredat degisiklikleri gibi bir cok alanda yenilikler yapilmaktadir. Biitiin bu gelismelerin
1s1ginda bilgi iletisim teknolojileri de matematik dersine entegre edilerek &grencilerin etkilesimli
ogrenme firsatin1 deneyimlemelerine imkan saglamaktadir. Matematik programinda yapilandirmaci
yaklasimla, 6grenci merkezli 6gretim ele alinarak bilgisayar destekli ¢alismalar yapilarak dersin verimli
gecmesi saglanmaktadir.

Teknoloji donanimli ortamlarda 6grenme kolaylasir, 6grenme siireci hizlanir, geri doniitler sayesinde
eksiklikler giderilir, aktif ve bireysel 6grenmeye firsat taninir (Baki, 2008).

Derslerin islenisinde teknoloji donanimli simniflarda derslerin akis semasi 4e modeli uygulanarak
islenmesi ilgi ve motivasyonu artirabilir.

Merak: Dersin basinda konu ile ilgili internetten indirilen gorseller izletildikten sonra konuya kars ilgi
ve merak uyandiracak ve karsilikli diyaloglar baslatacak sorular ve akilli tahta agiklamalar1 kullanilda.

Kesfetme: Ogrenciler akilli tahtada kendilerine yoneltilen sorular ikili gruplar halinde kendilerine
verilen siirede ¢ozmeye calistilar.
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Agiklama: Sorularin ¢oziimleri tartigilarak akilli tahtada ¢ozlimleri gostermeleri igin firsatlar verildi.
Ogrenciler verdikleri cevaplar iizerinden akilli tahtada agiklama ve diizeltme imkan1 buldular.

Degerlendirme: Akilli tahta iizerinden degerlendirme amaciyla 6nceden belirlenen sorular yoneltilerek
ogrencilerin bir onceki asamada 6grendiklerini yeni durumlara aktarip Teknoloji Donanimli Bir Sinifta
konusunun Ogretiminden Yansimalar: Bir Aksiyon Arastirmas1 97 aktaramadiklar1 gozlendi. Gozlenen
o0grenme giigliikklerine bagli olarak yeni sorular {izerinde duruldu, yeni 6rnek ve acgiklamalarla ders
toparlandi.

Akill tahta etkinliklerinde ¢ok sayida farkli 6rneklerin ¢oziilmesi 6grenilen bilgilerin tahtaya indirilen
yeni sorularda kullanilmasi 6grenme istegini artirdignr gozlenmistir. Teknoloji 6grencilerin ilgisini
¢ekmis ve derse karsi motivasyonlart yiiksek olmustur. Geleneksel ortamda tahtaya yazilan bilgiler
Ogrenciler tarafindan defterlerine yazilmakta ve tahtadakiler silindigi zaman tekrar o 6rnek iizerinde
tartisma ortami olusturmak imkansiz hale gelmektedir.

(Demetgiil, Z. ve Baki, A. (2020). Teknoloji donaniml1 bir sinifta mutlak deger konusunun 6gretiminden
yansimalar: Bir aksiyon arastirmasi. Tirk Bilgisayar ve Matematik Egitimi Dergisi, 11(1), 91-127.
Aragtirma Makalesi)

Alkan’a (1995) gore, egitim teknolojisi, “insanin &grenmesi” olgusunun tiim yonlerini igeren
problemleri sistematik olarak analiz etmek, bunlara ¢coziimler getirmek {izere ilgili tim unsurlari(insan
giiclinii, bilgileri, yontemleri, teknikleri, arag-gerecleri, diizenlemeleri vb) ise kosarak uygun tasarimlar
gelistiren, uygulayan, degerlendiren ve yoneten karmasik bir siiregtir (akt: Yalin, 2008).

“Egitim teknolojisi, egitimde 6grenme-ogretme slireclerinde niteligi arttiran ve bu siiregleri 6gretmen ve
ozellikle de dgrenci agisindan daha da verimli ve etkili hale getirmektedir.

2. YONTEM
2.1. Arastirma Modeli

Yapilan bu ¢alismada, ortaokul 5.,6.ve 7. Sinif 6grencilerinin yapay zekay:r kullanarak matematik
Ogretiminde yaratici senaryolar iizerinden bilgi ve becerileri gelistirme hedeflendiginden, nicel arastirma
tekniklerinden anket modeli uygulanmustir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirma, 2023-2024 egitim dgretim doneminde Istanbul ili Silivri ilgesine bagh Gazitepe Ortaokulu
5.6. ve 7. Smif (deney grubu) ve 8. Smif 6grencilerinden (kontrol grubu) okulda egitime devam eden,
veli izin belgesi alinarak, arastirmaya katilmay1 goniilli olarak kabul eden o6grenciler ile siirlidir.
Bu kapsamda aragtirma farkli egitim diizeyindeki, farkli okullardaki ve farkli derslerdeki kavramlari
kapsamamaktadir. Bu aragtirmanin evrenini, 62 ortaokul 6grencisi olusturmaktadir. Aragtirmaya katilim
konusunda goniillii olarak 52 ortaokul 6grencisi ise arastirmanin 6rneklemini olusturmaktadir.

Tablo 1. Ogrencilerin Egitim Gordiigii Simf Diizeyi ve Dagilimi

Egitim Goriilen Simf

Toplam
5.Smif 6.Smif 7.Smif 8.S1mif
n % n % n % n % n %
Kacincr simiftasimiz? 12 23,1% 12 23,1% 12 23,1% 16 30,8% 52 100%
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Tablo 2. Ogrencilerin Egitim Gordiigii Simif Diizeyi ve Cinsiyet Dagilimi

Egitim Goriilen Simif
5.Smf 6.S1mf 7.51mf 8.Simf
Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek Kiz Erkek

Toplam

Smiftaki kiz/erkek 63-

renci sayllar kactir? 7 5 4 8 5 7 8 8 24 28
Siniftaki kiz/erkek

ogrenci yiizdeleri

kagtir? 58,3% 41,7% 33,3% 66,7% 41,7% 58,3% 50,0% 50,0% 46,2% 53,8%

Tablo 1 ve 2°de verilen katilimcilarin profili incelendiginde, cinsiyet bakimindan calismada 24 kiz, 28
erkek 6grenci oldugu goriilmiistiir. Siniflar1 bakimindan ¢alismada; 12 kisi 5. 6. ve 7.sinif, 16 kisi de 8.
simif 6grencisi bulunmaktadir.

2.3. Veri Toplama

Arastirmada, Onal, N. (2013) tarafindan gelistirilen “Ortaokul Ogrencilerinin Matematige Y &nelik Tutum
Olgegi” kullanilmistir. Matematige Y dnelik Tutum Olgegi 30 madde ve dort faktdrden olusmaktadir. Bu
faktorler; ilgi, kaygi, ¢alisma ve gereklilik seklinde belirlenmistir. Olgcek maddeleri, 31ii likert tipi olup
“Katilryorum”, “Kararsizim”, “Katilmiyorum” seklindedir. Ik 6nce 6grencilerin hazir bulunusluklarini
6lgmek i¢in On test seklinde uygulanmigtir. Daha sonra Chatgpt, Copilot, Ideogram ve Geogebra adli
uygulamalar ile 5,6 ve 7.simif &grencilerine (deney grubuna) yapay zeka ile uygulama yapilmis, 8.
sinif (kontrol grubuna) 6grencilerine ise uygulama yapilmamistir. Ayni tutum 6lgegi son test olarak
uygulanarak bulgularin analizine gegilmistir.

3. BULGULAR

3.1.Kontrol Grubu On Test Son Test Sonuclari

1 "Matematik kolay bir derstir - _ 37,50% 37,50%
2 "Matematik cahsirken canm sibalbr” _ 68,75% 31,25% |
'3 "Matematik ok sevdigim dersler arasindadr - 2% 37.50%
4 "Matematik dersinde kendimi rahat hﬁ.s.edenm : | 43,75% 31,25% |
5 “Matematik problemler gozmekten zevk alirmn’ nB%  1875%
6 Matematik dersini sevmem - | 37,50% 6,25%
7 "Matematik dersi insanlara yaratic: diisiinme yollan kazandrm ) 81,25% 31,25%
8 "Matematik problemleri ¢Gzmek kendime olan givenimi aﬂtmr _ 75% 31,25% |
9 "Matematiksel kavramlan diger derslerde Jullanmak beni muth eder’ _ 43,75% 31,25%
10 “Matematik buimacalan g6zmekten hoslanrm’ 5% 3125%
11 "Yapay zeka araglan hakdanda bilgim var ' . 12,50% 6,25%
12 "Matematik dersinde yapay zeka araci kullanmm® _ 0% 6,25%
13 "Yapay zeka araclarm kullanmay severim 6,25% 6,25%
14 "Matematik dersinde yapay zeka araglanm kullanmaktan hoglanmryorum™: 6,25% 0%,
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[ -] KAYGI B2 On TesT B son TesTR
1 “Matematik smavlan benim igin dnemh bir stres sebebidir” 62,50% 56,25%

" 2 “Tahtada soru cozmek beni kaysilandiryor * 56,25%  56,25%
3 “Matematik smavlanndan korkarmm” 68,75% 56,25%
4 "Matematik dersinde arkadaslarmm benden daha basarih olduklarm inanmm 62,50% 50%
5 “Matematigi anlayamayacagmm diisiniriim’ 56,25% 43,75%
6 "Matematik dersinde vapay zeka kullanwken basaramamalian dolay endiselenivorum’ 50% 43,75%
. GEREKLILIK i ON TESEd SON TEST g
1 ‘Matematik &gretmenleri dersi sikoct hale getirir” 18,75% 6,25%
E‘I'_u! ecbur kalmasaydim Matematik dersi BErenmek istemezdim’ 50% 6,25%
3 "Matematik dersinin sosyal hayatimda hichir verde kullanmam’ 37,50% 6,25%
4 ‘Matematilc dersinde kullanilan yapay zeka araclarmm dersi zorlastrdigim diisiiniiyorum’ 37,50% 6,25%
= CALISMA hl ON TEST B SON TEST Jid
1 ‘Matematik sinavlanndan disin not almayl umursamam’ 18,75% 12,50%
2| "Matematik smavlar dncesinde komu telran vaparim 37,50% 31,25%
'3 "Matematik dersinin oldugu giin sonunda islenen konulan diizenli tekorar yaparmm’ 37,50% 31,25%
4 *Matematik dersinde gretmenimi dikkatle dinlerim’ 62,50% 31,25%
5 “Matematik dersinin yapay zeka araclan ile daha eglenceli oldugunu distinityorum” 18,75% 6,25%
6 “Yapay zeka araclart Matematik dersinde komryu daha kolay anlamarm saglach ™ 0%/ 6,25%

3.2. Deney Grubu On Test- Son Test Sonuglari

iLGi Katiiyorum  Katiliyorum

1 ‘Matematik kolay bir derstir” : 30,50% 88.80%
2 ‘Matematik caliswken canmm sikdir’ 47,20% 22 20%
3 ‘Matematik cok sevdigim dersler arasmdadur - 22 20% 83.30%
4 ‘Matematik dersinde kendimi rahat hissederim” : 16.60% 91 .60%
5 ‘Matematik problemleri ¢ézmekten zevk almrim’ 11.10% 86.10%
& ‘Matematik dersini sevmem ° : 47.20% 2. 70%

7 ‘Matematik dersi insanlara yaratici diigiinme yollari kazandwrir® 19.40% 86,10%
8 *Matematik problemleri ¢6zmek kendime olan giivenimi arttirar™ 22.20% 94,40%

g ‘Matematiksel kavramlan diger derslerde kullanmak beni mutlu eder’ 19.40% 94 40%
10 ‘Matematik bulmacalan ¢ozmekten hoglanirm’ 19.40% 80.50%
11 “Yapay zeka ara¢lari hakkmda bilgim var ' 2,70% 88.80%
12 ‘Matematik dersinde vapay zeka araci kullanirim’ 0% 88.80%
13 “Yapay zeka araclarmi kullanmavi severim 0% 91.60%

‘Matematik dersinde yapay zeka araclarmi kullanmaktan
14 hoslanmiyornm 30,50% 66,60%
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ONTEST SON TEST Siitun3 Siitund

KAYGI Katiyorum  Katiiyorum Katdmiyorum  Kararsizim
1 ‘Matematik smavlar: benim igin énemli bir stres sebebidir” 58.30% 0% 86,10% 13.90%
% “Tahtada soru ¢6zmek beni kayglandrivor 52,70% 0% 83,30% 16,70%
“Matematik smavlarmdan korkarim® 58.30% 0% 80.50% 19.50%
“Matematik dersinde arkadaglarimin benden daha bagarii
4 olduklarn inanirm’ 58.30% 0% 75% 25%
5 “Matematigi anlayamayacagmi diigiiniiriim’ 61,10% 0% 83.30% 16.70%
‘Matematik dersinde yapay zeka kullanirken bagaramamalktan
6 dolay1 endigeleniyorum” 44 40% 0% 94.40% 5.60%
ONTEST SON TEST Situn3
GEREKLILIK Katilyorum Katiiyorum Katimiyorum Kararsizim
“Matematik gretmenleri dersi sikici hale getirir® 11.10% 0% 88.80% 11.20%
‘Mecbur kalmasaydim Matematik dersi 8grenmek istemezdim' 38.80% 0% 88.80% 11.20%
“Matematik dersinin sosyal hayaﬂin_da hichir verde kullanmam® 3330% 2.70% 91,6 5,70%
‘Matematik dersinde kullanilan yapay zeka araglarmm dersi
zorlastrdigm disiniyomm’ 47.20%  2.70% 91.60% 5.70%
CALISMA Katilnyorum Katilnyorum
‘Matematik sinavlanindan disin not almay umursamam’ 25% 19.40%
‘“Matematik smnavlar éncesinde konu tekrart yaparmm ° 27.70% 66.60%
‘Matematik dersinin oldugu giin sonunda islenen konulari diizenli tekrar
vaparm’ 27.70% 72.20%
‘Matematik dersinde égretmenimi dikkatle dinlerim® 36.10% 80.50%
“Matematik dersinin vapay zeka araglanile daha eglenceli oldugunu
diigiintivorum’ 11,10% 97.20%
“Yapay zeka araglan Matematik dersinde konuyu daha kolay anlamami
(saglady’ 5,50% 91.60%

3.3. Deney ve Kontrol Grubu On Test Son Test Sonuglari

Tablolarda da gériildiigii iizere Yapay Zeka destekli senaryolar uyguladigimiz Deney Grubunda On test
ve son test arasinda anlamli bir farklilik goriinmektedir. Kontrol grubunda ise Yapay Zeka Araclar
hakkinda bir deneyim elde etmedikleri i¢in On test ve Son test arasinda biiyiik bir farklilik goriilmemistir.
Anket sorularimizi linklere tiklayarak inceleyebilirsiniz.

Kontrol grubu 6n test

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWuTVILIn6DI6iA gL DtfOMxpjg4E9ZcQlj2H80gCd2e9
JxBg/viewform

Kontrol grubu son test

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTpihksnPvM4hRh1ARaD3gMyuuGX57QBS _
QQRFUpVxChlevg/viewform

Deney grubu 6n test

https://docs.google.com/forms/d/110b-jQncv-zdfwMS gsdNpLCMPc9x0OaaulZhDnmY w-sk/
edit?ts=664e2264



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWuTVlLIn6DI6iAgLDtf0Mxpjg4E9ZcQlj2H80gCd2e9JxBg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWuTVlLIn6DI6iAgLDtf0Mxpjg4E9ZcQlj2H80gCd2e9JxBg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTpihksnPvM4hRh1ARaD3qMyuuGX57QBS_QQRFUpVxChlevg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScTpihksnPvM4hRh1ARaD3qMyuuGX57QBS_QQRFUpVxChlevg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/1IOb-jQncv-zdfwMSgs4NpLCMPc9xOaauIZhDnmYw-sk/edit?ts=664e2264
https://docs.google.com/forms/d/1IOb-jQncv-zdfwMSgs4NpLCMPc9xOaauIZhDnmYw-sk/edit?ts=664e2264
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Deney grubu son test

https://docs.google.com/forms/d/1VqMLPyz52mzfjDysH7E2JAcwtSSguyHm K778MEPS550/
edit?usp=sharing_eil se dmé&ts=664cd27f

YARATICI MATEMATIK SENARYOLARI

(CHATGPT VE GEOGEBRA)

Matematik Senaryo 1

Ders: Matematik

Smif: 5

Kazanimlar:

5.2.1. Temel Geometrik Kavramlar ve Cizimler

5.2.1.1 Dogru, dogru pargast ve 1s1n1 agiklar ve sembolle gosterir.
Giris

Ogretmen derse baslarken elinde getirdigi farkli sekilleri masanin {izerine koyar ve giinliik hayatta
etrafimizda bulunan Geometrik kavramlar nelerdir sorusu ile baslar

“Merhaba ¢ocuklar. Smifimizda ya da evimizde bulunan sekilleri bir diisinelim. Simdi defterimize
orneklerini ¢izelim. Bu sekilleri ¢izmek icin neler kullandiniz? Tahtaya kalemimin ucu ile dokundugumda
olusan sey bir nokta ise siz de noktalardan yeni kavramlar ortaya ¢ikarabilir misiniz? Bu konuda bir
aragtirma yapmak isteseniz ne gibi araglar kullanirsiniz? dedikten sonra dgrencilerin cevaplari beyin
firtinas1 yontemi ile alinip tahtada diizenlenir.

Kesfetme

Ogrencilere Geogebra programini acarak nokta, dogru, dogru parcasi, 1s1n ¢izilir. Ogrencilerin bu yapay
zeka aracini daha 6nce goriip gormedikleri sorulur. Ogrencilerin hazir bulunusluklar tespit edilir.

Aciklama

Sinifimizda bir deney ve kontrol grubu belirleyelim. Deney grubumuzla Yapay Zeka Destekli
Uygulamalar yaparak Temel Geometrik Kavramlari 6grenelim. Kontrol grubunda ise Diiz anlatim,
geleneksel yontemle bir ders isleyelim.

Derinlestirme

Deney grubundaki dgrencilere Chatgpt ve Geogebra uygulamalari tanitilir. Ogrencilerden gruplara
ayrilmalari ve her bir grubun uygulama iizerinde sorular sormalari saglanir. Yaptiklari ¢alismalar1 sonug
olarak Gamma uygulamasi ile sunum yapmalari1 beklenir. Kontrol grubuna konu geleneksel yontemle
anlatilacaktir. Yapay zeka araglar1 tanitilmayacaktir.

Degerlendirme

Akran degerlendirme, 6z degerlendirme ve kahoot iizerinden online degerlendirme yapilir. Yapilan
caligmalarin gamma tiizerinde hazirlanan sunumlari incelenir ve Padlet iizerinde bilgilerin toplanmasi
istenir. Google form iizerinden analiz yapilabilir.
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(CHATGPT VE COPILOT)

Matematik Senaryo 2

Ders: Matematik

Smif: 6

Kazanimlar:

M.6.1.1.1. Bir dogal sayinin kendisiyle tekrarli carpimini iislii ifade olarak yazar ve degerini hesaplar.
Giris

Ogretmen derse gelirken say1 seklindeki kuklalar getirir. Ogrencilere kuklalar1 konusturarak bir hikdye
anlatmaya baslar.2 ile 3ormanda gezerken 3 diismiis sakatlanmis 2 de onu omzuna almis. Tipki omzunda
tastyor gibi goriinmiiyor mu der, tahtaya 2 iissii 3 yazar.3 sakatlandigina gore isleme katilamaz.2 nin de
3 1 tagimast igin gliclenmesi, kendisini 3 defa carpmasi gerekir diye devam eder.

Kesfetme

Ogrencilerin deney ve kontrol grubu seklinde ayrilmasi sonrasinda kontrol grubuna birkag tane iislii say1
islemi yazdirilir. Deney grubundaki 6grenciler cevabi Chatgpt iizerinden bulacaklardir. Ogrencilerin bu
alandaki hazir bulunusluklar tespit edilir.

Aciklama

Deney grubundaki 6grencilere Chatgpt ile istedikleri iislii sayilarin degerini hesaplatmalari istenir.
Cevaplar dogru bir sekilde verilir. Bu sayilari bir grafik olarak gostermesi istenir. Gorsel konusunda daha
giiclii olan Copilot {izerinde uygulamalar yaparlar. Iki yapay zeka uygulamasini karsilastirmis olurlar.
Ayni1 zamanda sinif i¢erisinde deney ve kontrol grubu arasindaki derse ilgi diizeyleri de karsilastirilmis
olur.

Derinlestirme

Uslii Sayilar konusu ile ilgili detayli aragtirma yapan dgrenciler Yapay Zeka Araglari ile sonucu daha hizlt
ve dogru bulmanin yollarimi arastirmak adina dogru metni yazmak i¢in ugrasirlar. Konu anlatimlarina da
uygulamalar sayesinde erisip alistirmalar yaparlar .

Degerlendirme

Ogretmen kendi hazirladigi 6lgek ile dersi degerlendirebilir. Google form iizerinde anket uygulanip
sonuglar yorumlanabilir.

(IDEOGRAM, CHATGPT, COPILOT, GEOGEBRA)
Matematik Senaryo 3

Ders: Matematik

Sinif: 7

Kazanimlar:
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M.7.3.3.1. Cemberde merkez agilar1, gérdiigli yaylari ve ag1 6l¢iileri arasindaki iligkileri belirler.
Giris

Akalli tahtada Ideogram agan 6gretmen sinifca gorselini begendikleri bir promptu secer ve 7/a sinifi Yapay
Zeka ogreniyor yazar. Gorselde olusan bu yazidan sinifin ilgisini gdzlemleyen 6gretmen dgrencileri bir
¢ember olusturacak sekilde tahtanin karsisina alir.

Ortada duran 6gretmen elindeki ipi uzatir ve tek tek ayni uzunluktaki ip yardimiyla smifi etrafinda
toplar. Simdi ne olusturduk diye sorar.

Kesfetme

Cember olusturan sinif 14 Mart ta Pi giinii etkinlikleri kapsaminda dikkat ettikleri pi sayisini da dikkate
alarak cemberin agilarini incelerler. Onceki yillardan &n kazanimlar1 hatirlatan 6gretmen smifi 2 gruba
ay1rir (deney ve kontrol grubu)

Aciklama

Deney grubundaki 6grenciler okul panosunda sergilenmek iizere arastirdiklari 4 yapay zeka aract
(Chatgpt, Copilot, Geogebra, Ideogram) yardimiyla ¢esitli cember ¢izimlerini deneyimlerler. Konuya
olan ilgileri ve kaygi diizeylerini lgmeye yonelik 6gretmen hazirladigi anketi sinifa uygular.

Derinlestirme

Uygulamalar aras1 benzerlik ve farkliliklart inceleyen oOgrenciler anlamasi giic olan bu konuyu
yapilandirmig olur. Kontrol grubuna konu diiz anlatimla anlatilirken deney grubundaki 6grenciler
Cember 6rneklerini hayal giicleri ve yapay zeka araclar1 sayesinde gézlemlemis olur.

Geogebra programinda siirgii yardimiyla bir saat modeli ve gember konusunu resmetmis olurlar.

Degerlendirme

Google formda hazirlanan anket uygulanan 6grenciler ilgi, kaygi, calisma ve gegerlilik kisimlarindan
olusan ankette olusan verileri analiz ederler. Padlet ortaminda yapilan calismalar derlenir. Oz
degerlendirme de yapilabilir.

4. SONUC VE ONERILER

Glintimiizde popiilerligini koruyan, bir ¢ok meslegi bitirme tehdidi ile kars1 karsiya birakacagi iddia
edilen yapay zeka ile tanismamiz ve onu anlamamiz elzem. Artik okullarda da gerek miifredata yeni
eklenen se¢meli derslerde gerekse yenilikei Yapist ile Yeni Maarif modelinde Yapay Zeka kavramini sik¢a
duyacagiz gibi goriiniiyor. Derslerimizde 6zellikle de STEAM etkinliklerimizde Yapay Zeka Araglar
hazirladigimiz senaryolarm Teknoloji ayagim fazlasiyla giiclendirecektir. Yapilan aragtirmalarimiz
sonucunda da gerek ilgi artis1 gerekse kaygidaki azalma Yapay zeka araclarinin etkisini gdzler oniine
seriyor. Matematikte yapay zekanin ve yaratici senaryolarin kullanilmasi pek ¢ok sonu¢ dogurabilir.
Bunlardan bazilari; problemlerin Coziimiinde Hiz ve Verimlilik Artigi, yapay zeka algoritmalari;
matematiksel problemleri hizli bir sekilde ¢ozebilir ve bu da matematikgilere biiyiik ol¢lide zaman
kazandirabilir. Ozellikle biiyiik veri setlerinin analizi ve karmasik matematiksel modellerin optimize
edilmesi gibi konularda yapay zeka yardimci olabilir. Matematiksel kesiflerin kolaylasmasi; yapay
zeka, matematiksel teoremlerin kanitlanmasi veya cliriitiilmesi gibi karmagik problemleri ele alabilir.
Bu, matematikgilerin daha derinlemesine arastirma yapmalarina ve yeni kesifler yapmalaria yardimci
olabilir. Egitim ve 6grenmede iyilesmeler; yapay zeka tabanli 6grenme sistemleri, matematik 6grenme
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siirecini bireysellestirebilir ve 6grencilere uygun 6grenme materyalleri saglayabilir. Bu da matematik
egitiminde bagarty1 artirabilir. Matematiksel modelleme ve tahminlerde gelismeler; yapay zeka, gercek
diinya problemlerini ¢dzmek i¢in daha hassas matematiksel modeller gelistirebilir. Bu da ekonomi,
finans, saglik gibi alanlarda daha dogru tahminler yapilmasini saglayabilir. Yeni alanlarin ortaya
cikmasi; yapay zeka ile matematik arasindaki etkilesim, yeni disiplinlerin ortaya ¢ikmasina yol agabilir.
Ornegin, derin 6grenme ve karmasik sistemler teorisi gibi alanlar, matematiksel kesiflerin yan sira
yapay zeka uygulamalari i¢in de zemin olusturabilir. Yaptigimiz ¢alismada kontrol grubunda geleneksel
yontemi uyguladigimiz grubumuzda anlamli bir degisim gézlenmezken deney grubunda olumlu degisim
gozlemledik. Derslerimizi Yaratict senaryolarla desteklersek Matematik konularini eglenerek kaygidan
uzak daha kalicit 6grenme ortami saglamis oluruz. Bu kaynagi edinen 6gretmenlerimiz kaynakgadaki
linkten anketimizi kendi 6grencilerine uygulayabilirler. Son olarak, yapay zeka kullaniminin matematige
etkisi her zaman olumlu olmayabilir. Ornegin, bazilari yapay zekdnin insanlarin matematiksel
yeteneklerini zayiflatabilecegini veya insanlar1 matematiksel diistinmeye karsi tembellestirebilecegini
diisiiniiyor olabilir. Bu nedenle, yapay zeka matematikte kullanilirken dikkatli olunmasi ve insanlarin
matematiksel becerilerini gelistirmeye tesvik edilmesi dnemlidir.
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